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METODA 05

METODICKY MATERIAL: Ugime se pfib&hem

Tato metoda pracuje s technikou strukturovaného dramatu, kdy se pfibéh prolina s rliznymi aktivitami. Metoda je spe-
cificka tim, ze jeji aktivity na sebe navazuji a mdzete ji vyuzit v jednom az dvou dnech, kdy se Vam bude téma prolinat
vSemi pfedméty. Déti se béhem dne zaméfi nejen na své rozumové dovednosti, ale také spole¢nou &innosti utuzi
kolektiv. BEhem celého dne se Iépe vciti do piibéhu a procvici si mnoho ddlezitych dovednosti.

Dité se sluchovym postizenim je dobré na aktivitu pripravit. Den pfed projektem mu mUzete naznadit, jak bude aktivi-
ta probihat. BEhem vaseho &teni poskytnéte ditéti stejny text predtistény na papirku, aby mohlo &ist zaroven s vami,
Iépe se na aktivity mezi ¢tenim bude soustiedit a béhem &teni uitele nemusi vynalozit na poslech tolik energie,

ktera by mu pak nestacila na plnéni ukol0. Dité si v textu zaroveri mlze vyznacovat slova, kterym nerozumi. Je mozné,
ze take ostatni déti budou mit s nékterymi slovy problémy, proto Vam doporucujeme vést si na velkém papiru nebo
na tabuli ,slovni¢ek“. Déti se tak mohou k neznamym sloviim vracet a postupné si upevnovat jejich znalost.

© vzDELAVACI OBLASTI: (D PRUREZOVATEMATA: &L KLIEOVE KOMPETENCE:
Jazyk a jazykova komunikace, Osobnostni a socialni vychova Socialni a personalni,
Clovék a jeho svét, komunikativni,
Matematika k feseni problémd,
k u€eni

Pribéh romanu ,,Dva roky prazdnin“ je aktualni v kazdé dobé. Otazka zachrany vlastniho Zivota se nas stale dotyka,
at uz osobné, nebo zprostifedkované. Navic déti na 1. stupni jsou priblizné stejné vékové kategorie jako hrdinové
romanu, ktefi jsou diky okolnostem odkazani sami na sebe. Strukturované drama obsahuje dvacet devét na sebe
navazujicich aktivit, b&hem kterych se déti seznami s piibéhem a zaroven se budou pokouset hledat feSeni rliznych
situaci. Na konci aktivity by si zaci v roli chlapcl z romanu méli vytvorit ,,zakonik“ chovani, ktery jim pomUze na ostro-
vé prezit. Jde tedy o ¢ast romanu J. Verna, jez se odehrava na opusténém ostrové v Tichém oceanu v roce 1860.

Pokud aktivitu rozdélujete do vice dnd, jako Uvodni aktivitu pouzijte spoleéné vypravovani. Kazdy fekne jednu vétu
o tom, co vSechno se minulou hodinu stalo, a znovu détem prectéte text.

Mapa svéta / glébus / promitnuta mapa

METO05_P_01_Texty METO05_P_02_Text z deniku
METO05_PL_01_Skuner METO05_P_03_Obrazek $kuneru v boufi
METO05_PL_02_Co se doopravdy stalo? METO05_P_04_Mapa ostrova
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Cilem této aktivity je odhalit téma a pfibéh dnesniho dne. Ugitel vstupuje do role Brianta a nechava déti o sobé zjisto-
vat informace. Déti se tak proméni v detektivy a pomalu skladaji dohromady informace o zacatku pfibéhu.

Atmosféru pfib&hu mlizete navodit aktivitou Kruh (METO1_Re¢ nefes...), kdy détem ukazete riizné predméty,

které jim pfiblizi téma celého dne.

Ucitel navodi atmosféru a predstavi se détem. Malinko jim mUze pfibéh poodhalit anebo nechava déti pfijit na to, kdo
je. Informace, které déti zjisti, zapisujte na tabuli / velky papir.

Varianta 1 — Déti pouze hadaji a ucitel zapisuje odpovédi na papir.

Varianta 2 — Déti pracuji ve skupinach, kde maji rlizné navodné otézky, které potrebuji k seznameni se s Briantem.
Kazda skupina ma jiné otazky.

INSTRUKCE PRO UCITELE

Predstupujete pred Zaky jako 13lety chlapec. Déti se vam kladou otazky, napfiklad: ,, Kam chodis do skoly?*

Vy odpovidate: ,,Chodim do internatni skoly v Aucklandu.” Déti se doptavaiji: ,,Co je to internatni skola?*

Vy: 7o je skola, kde déti i bydli. Jsme tam bez rodic( a vracime se k nim tfeba jen na prazdniny ¢i na vikend.”
Vychazejte z informaci z odstavce nize. Tuto aktivitu je mozné délat s détmi v prvni tfidé, stejné jako na druhém
stupni. Své odpovédi ptizplsobte zakiim ve své tfidé.

Opakujte odpovédi po détech. Zapisujte odpovédi déti na tabuli. Na zavér si shritte vSechny informace, které se
déti o Briantovi dozveédély.

Briant je Francouz a je mu 13 let. Ma o tfi roky mladsiho bratra Jakuba. Oba jsou synové vyznamného inzenyra,
ktery prisel pred 2 lety fidit vysuSovaci prace v bazinach na Ika-Na-Mawi (Rybim ostrové).
Navstévuje Chairmanovu internatni Skolu v Aucklandu. Do takové Skoly chodi jen Angli¢ané, Francouzi, Ameri¢ané
a Némci, synové statkarl, obchodnik( a Gfednikl. Dostava se jim tam nejlepsiho vzdélani, stejného jako v podob-
nych skolach v Anglii. Maorové, ptivodni obyvatelé ostrov(l, tam ovSsem své déti posilat nemohou. Pro ty byly zfizeny
jiné Skoly.

Briant je velmi bystry, ale ne pfili$ pilny. Castokrat se mu stalo, Ze byl v paté tfidé posledni, ale chtél-li, dostal se
rychle pro svou pfizplisobivost a izasnou pamét do prvnich fad. Zarli na n&j Doniphan a z toho prameni soupereni
mezi nimi. Briant je odvazny, podnikavy chlapec, obratny v télesné vychové, pohotovy, Usluzny, neupjaty, otevieny —
pravy opak py$ného Doniphana. Casto se zastava slabsich, stavi se proti bezpravi a nasili starsich chlapct
a nikdy se nechce podridit zakonlm faggingu (jedna se v podstaté o druh Sikany, kdy starsi zaci porouceji mladsim)
- z toho prameni ¢asté rozpory, hadky a rvacky vyvolané jeho Zivosti a odvahou. Ze spor( vychazi vétsinou vitézné.
Chlapci ho maji radi, ma moreplavecké zkusenosti a neboji se ujmout vedeni, kdyz je tfeba.

Dne 14. Unora 1860 zacinaji véem chlapclim ze $koly prazdniny a pro mnoho z nich znamenaji cestu po mofi, kte-
rou Chairmanova $kola kazdoro¢né podnika. Plavby na palubé Skuneru Chrt se mze zucastnit patnact chlapcl a
Skuner uz je ptipraven. Ma plout okolo novozélandskych breh(.

Briant vi, ze na palubé budou: bratranci Doniphan a Cross (oba starsi tfinacti let — 5. ro¢nik), Baxter (13 let —

5. ro¢nik), Webb a Wilcox (12 a pUl roku — 4. ro¢nik), Garnett a Service (12 let — 3. ro¢nik), Jenkins (9 let — 3. ro¢nik)
a Iverson (9 let — 2. ro¢nik), Dole a Costar (8 let — 1. ro¢nik). Ameri¢an Gordon (14 let) a jeho lovecky pes, Jakub —
mladsi bratr Briana (4. roCnik) a Cerny plavcik Moko (12 let).

Tip: Chlapci vas budou provazet celym pribéhem. Miizete déti rozdélit do skupin a podle informaci, které
o chlapcich maji, si je mohou nakreslit (kazda skupina mdze nakreslit 2-3 chlapce). Posadku si pak vystav-
te ve tride.
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V prvni fadé musim zminit nadseni, které zavladlo uz po precteni materialu a pri konzultacich s kolegyni. Namét
je super, zpracovani taky a obé€ jsme se t€Sily, jak se s tématem popasuji déti... Celou dobu déti aktivity moc
bavily, mé taky. Zaujati byli i kluci, coZ je pri hodinach cCteni dost oriSek. TakZe vybér tématu super, mezipredme-
tové uceni taky. Déti si osvojily i jiné dovednosti a néco z pravidel etiky.

RGZena Novékova, ZS V Domcich Trutnov

Cilem této aktivity je shrnout informace, které se déti dozvédeély

o nadchazejici plavbé chlapcd. VSechny informace, které se déti Jedna se o velmi zdarilou metodiku.
dozvédeély, zapisuji na papir s obrazkem skuneru. Mlzete vyuzit VyuZzila jsem ji pfed prazdninami, kdy
pracovni list MET05_PL_01_Skuner, Jjsou jiz déti natéSené na cestovani, ale
ktery zaroven informace propojuje s matematikou. K aktivité si pfi- ucivo nam jiz nejde. Bylo to zopakova-
pravte mapu svéta Ci globus, pfipadné promitnéte mapu na tabuli ni uciva v praxi.

a vyhledejte cestu, kudy chlapci popluji. Pro dité se sluchovym po-

stizenim je slozité sou€asné sledovat vas$ vyklad a to, kam ukazuje- Marcela Bezouskova, ZS a MS Strelice

te. Dejte si tedy pozor, abyste ukazali na obrazek, nechali ho déti si
prohlédnout a az pak o ném mluvili.

Davejte také pozor, abyste nemluvili smérem k tabuli. Informace mohou déti nejdfive samostatné zpracovavat ve sku-
pinach a nasledné si je shrnete spole¢né. Po détech opakujte a informace, které sdileji, piSte na tabuli nebo na velky
papir, na kterém budete mit obrazek Skuneru — spolecny pracovni list.

Cilem aktivity je seznamit se se Skunerem a s tim, jak vypada. Kazdy si vS§ak lodi prochazi podle své fantazie. Do
fantazijniho svéta je dité preneseno dotykem kouzelné halky.

Varianta 1 — Déti sedi. Koho se ucitel dotkne, vstava a déla pohyby, jako by si prohlizel $kuner, nereaguje na gesta
a pohyby svych spoluzakd. Mezitim ucitel popisuje Skuner a déti na to reaguij.

Varianta 2 — Déti pouze lezi a maji zaviené oc¢i, ucitel jim vypravi pfibéh (viz. nize) a déti na zakladé toho ve své fan-

tazii objevuiji Skuner. Dité se sluchovym postizenim si mlze text ¢ist sou¢asné s vami a nasledné se zamyslet nad tim,
jak asi Skuner vypada.
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Na palubé jsou upevnény zachranné ¢luny a kapitanskému mustku nechybi obrovské kormidlo. Fouka vitr a dievény
Skuner se kymaci v pfistavu. Je dfevény, jeho prkenna podlaha je je$té mokra, jak ji plav€ik drhnul celé odpoledne.
V podpalubi se nachazi kajuty, kazda je vybavena palandami a malym kulatym okénkem. Chlapci maji jednu spolec-
nou velkou kajutu, kapitan ma mistnost jen pro sebe a zbytek posadky je rozdélen do dvou kajut na konci chodby.
Kazdy se ted’ projdéte po Skuneru a prozkoumejte kazdé misto, které je nécim zajimavé...

Zdroj: Verne, J. (2015). Dva roky prazdnin (2. vydani). Omega.
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Cilem této aktivity je shrnout, jak Skuner vypada, co vée na ném je. Pro tuto aktivitu mlzete vyuzit metodu Vidim —
Myslim — Zajimalo by mé (postup myslenkové cesty najdete v METO3 Vidim, jak myslim). Nebo si s détmi na toto
téma mdzete povidat a vyuzit diskuzi (postup, jak na diskuzi,najdete v MET04 Diskuze bez krize). Informace zapisujte
na velky papir tak, aby se déti k informacim mohly vréatit, nezapomerite po zacich opakovat (vyrazné zvysite schop-

nost porozuméni zaka se sluchovym postizenim).

OTAZKY, NA KTERE SE MUZETE PTAT:
,C0 v8echno na skuneru je?“

»Jak je lod’ vybavena?“

,Co tam chlapce zaujalo?“

Tip: Pokud tuto aktivitu chcete dale rozvijet, mlzete ji vyuzit ve slohu a déti mohou napsat popis $kuneru.

Cilem této aktivity je vzit se do roli déti, které se vydavaji na plavbu
a poprveé se dostanou na palubu Chrta. Ucitel détem dava instruk-
ce a ony spole¢né vytvari zivé obrazy.

Co jsou zivé obrazy a jak na né?

Zivy obraz je socha, ktera je nehybna. Déti se domluvi, kdo bude
mit jakou roli, a ztvarnuji gesty nejdilezitéjsi situaci podle zadané-
ho tématu. Zivé obrazy zadinaji a kon&i na tlesknuti. Nékdy mezi
Zivé obrazy muzete vlozit improvizaci, ktera je rozehraje a pak zase
aktivita konci v Zivém obrazu.

»Utvorte sled Zivych obrazd, které vystihnou den, kdy se chlapci
poprvé ocitli na palubé Chrta. Je tedy 14. unora 1860, zitra Skuner
vypluje a vase prazdninova plavba kolem Nového Zélandu zacne!”
Zivy obraz ,Poledne - louceni s rodici“

Zivy obraz ,,Odpoledne — vybalovéni na palubé“

Zivy obraz ,Vecer — ukladani se ke spanku na palubé Chrta“

Jakmile v&ichni spi, ugitel fekne , Stronzo“ a necha déti ,spat*.

Déti se velmi rychle vZily do pribéhu

a s velkym nadsenim prozivaly kaz-
dou aktivitu. Velmi zdafilé zpracovana
metodika - déti se pfirozené semkily,
pracovaly ve skupinkach. ProtoZe jsou
déti zvyklé vyuZzivat prvky dramatiky od
prvniho rocniku, uZivaly si Zivé obrazy
naplno. Tato metodika v souvislosti

S pribéhem napomohla k upevnéni
pratelskych vztaht v nasi trideé.

Eva Buchnickovd, ZS a MS Strelice
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Déti z predchozi aktivity probudite:

»~Spaly jste velice tvrdé a stalo se spoustu véci, které uz nelze vzit
zpét... " Ditéte se sluchovym postizenim se jemné dotknéte, aby
védélo, Ze aktivita opét zacina.

Ctéte détem text pomalu, vyvolavejte v nich napéti. Vytistény text
predejte ditéti se sluchovym postizenim, aby mohlo o¢ima sledovat
se tak, aby vas dobfe slySelo a vidélo i na vase Usta. MUzZete vyuzit
také obrazek, ktery je pfilohnou MET05_P_03_Obrazek skuneru v
boufri.

Vzduch byl zbaveny mlhy a umozfioval ted vyhled daleko od
Skuneru. Mraky se hnaly s rychlosti stale stejnou, boure neztratila
nic ze své prudkosti. Ale zdalo se, Ze biCuje tyto neznamé konciny
Tichého oceanu uz poslednimi silami. Bylo v to nutno doufat, pro-

Na této metodice povazuji za nejvice
prinosné propojeni jednotlivych aktivit
a cinnosti, moZnost si jednotlivé sceny
zahrat, vyzkousSet reakce jednotlivych
déti. Kazdy se vyjadfi ve svébytném
ztvarnéni své role. Metoda je vyborna.
Jsem z ni nadsena. Rozhodné jsme

s ni pracovali cely tyden. Dalsi tyden
jsme jesté cely projektik vyuZili k psani
slohu na téma ,,Ja a mé nejnapinavejsi
dobrodruZstvi proZité ve volné prirode*.

Hana Sieglové, Masarykova ZS Praha-
-Klanovice

toze situace byla stejné nebezpecna jako v noci, kdy se Chrt rval
s boufi na Sirém mofi. Viny se ted’ vrhaly na lod’ pres pazeni a pokryvaly palubu pénou. Déti, jedini ¢lenové posadky,
uz ztracely nadgji. Narazy vin byly tim prudsi, Ze se Skuner nemohl hybat. Brian a Gordon sestoupili do podpalubi

a uklidnili, jak mohli, malé kamarady — prfedevsim ty nejmensi. ,Nebojte se!“ opakoval stale Briant. ,,Jachta je pev-
na...! Bfeh neni daleko...! Pockejme a snazme se pak dosahnout zemé!“ /A na co ¢ekat?“ ptal se Doni-phan. ,,Ano,
na co Cekat?“ dodal jiny, asi tfinactilety chlapec jménem Wilcox. ,,Doniphan ma pravdu... Na co ¢ekat?“ ,Mofre je
jesté pfilis rozbourené, rozbilo by nas Skuner o skaly!“ fekl Briant.

»A co kdyZz se jachta rozpadne?“ zvolal tfeti chlapec, Webb, stejné stary jako Wilcox. ,Myslim, ze toho se bat nemusi-
me,“ odporoval Briant. ,,Aspon za odlivu. AZ mofe opadne, snad se nam uz podafi zachranit.”

Zdroj: Verne, J. (2015). Dva roky prazadnin (2. vydani). Omega.

IR vt provzace

Cilem aktivity je, aby se déti mezi sebou domluvily, jak asi situace dopadne. Aktivita zac¢ina a kon¢&i zivym obrazem.
Mezi tim rozehraji situaci, ktera se podle nich odehrava na lodi.

LVSichni jste jedna skupina a pokusite se prijit na to, jak se mohlo pfihodit, Ze v obrovskeé boufi byli chlapci na palubé
Skuneru sami. Utvorte nejprve Zivy obraz, ten vam tlesknutim rozehraji a opét ukoncim a vSichni budete opét v Zivéem
obrazu.”
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Cilem této aktivity je shrnout informace, které se déti doposud dozvédély. Ke shrnuti mizete vyuzit spole¢nou dis-
kuzi. Informace po détech nahlas opakujte a zapisujte je na velky papir — pro lepsi porozuméni ditéte se sluchovym
postizenim.

OTAZKY, KTERE MUZETE KLAST:
,Co se viastné stalo?“ ,Jak se to stalo?“, ,,Mohl tomu nékdo zabranit?*“
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Tato aktivita vdm pom0ze odhalit informace a domnénky, které vznikly v pfedchozi aktivité. Pro tuto aktivitu mlzete
vyuzit dvé varianty.

aby bylo vypravéni presvédcivé. Pokud se rozhodnete pro vypravéni, dejte ditéti se sluchovym postizenim moznost
nahlizet do textu.

Varianta 2 — Cteni s predvidanim — Déti dostanou pracovni list s textem, dale dopisuiji pfib&h o tom, jak to mohlo
dopadnout (viz pracovni list METO5_PL_02_Co se doopravdy stalo?).

Den odjezdu byl stanoven na 15. unora a Chrt kotvil na konci obchodniho mola. Posadka nebyla jesté na palubé,
kdyz 14. Unora vecCer prisli na palubu mali cestujici. Kapitan Garnett mél pfijit az ke zdvizeni kotvy. Gordona a jeho
kamarady uvitali jen palubni mistr a plav&ik.

Muzstvo Slo jesté vyprazdnit posledni lahev whisky. Kdyz uz chlapci spali, odesel i palubni mistr za posadkou
do pfistavniho hostince a zdrzel se tam nezodpovédné az do pozdnich no€nich hodin. Plav€ik se ulozil v kajuté
muzstva a usnul. Co se potom stalo? To se pravdépodobné uz nikdo nedovi. Je jen jisté, ze kotvu jachty nékdo zdvihl,
bud’ z neopatrnosti, nebo ze zIé vile. Na palubé to nikdo nezpozoroval. Lod’ strzena odlivem odplula na Siré more
a nesla se po vzdutém oceanu pry¢...

Zdroj: Verne, J. (2015). Dva roky prazdnin (2. vydani). Omega.
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Cilem této aktivity je zhodnotit aktivitu predeslou. Zvolte takovou variantu, kterou jste zvolili v aktivité 9.
Varianta 1 — Reflexe v kruhu, kdy ucitel s détmi diskutuje o tom, jak to tedy mohlo dopadnout — napady déti zapisuje

na veliky papir. Opakuje po détech jejich odpovédi.
Varianta 2 — Autorské Cteni — Déti prectou, jak to podle nich dopadlo. Prace Ize vystavit.

Nahle se asi tfi sta metrl za lodi zvedla péniva vina. Byla to pfilivova vina vysoka pres sedm metrd. Prifitila se se
zurivosti boure, pokryla skaliska, zvedla Chrta a prenesla jej pres skaliska, aniz se jich lod’ kylem dotkla.

V necelé minuté byl Chrt zanesen vifici vodou az na pise¢ny pruh bfehu, dvé sté krok{ pred prvni stromy lesa
sestupujiciho k mofi. Tam zUstal nehybné lezet na pevné zemi, zatimco voda ustupovala zpét, nechavajic Skuner na
suchu.
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Zdroj: Verne, J. (2015). Dva roky prazdnin (2. vydani). Omega.
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Cilem této aktivity je vymyslet a zakreslit podobu ostrova. Déti mohou pracovat v mensich skupinkach nebo jedné
velké skupiné. Podle potfeby mize ucitel slepit nékolik velkych papirl, aby mély déti dostatek prostoru pro tvorbu.
Ucitel déti vede k tomu, aby se zamysSlely nad tvarem ostrova, zvifaty, ktera tam mohou zit... Lze détem poskytnout
encyklopedie.

»Na prvni pohled je zfejmé, Ze jsme na pustém ostrové. Je potieba ho prozkoumat a zjistit, zda se tu nachazi pitna
voda a n€jaky zdroj obZivy. Vydame se ted’ na vypravu a peclivé zakreslime cely ostrov.”
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Cilem této aktivity je predstava, jak asi znéla a vypadala noc na ostrové. Déti si mohou samy vyrobit réizné nastroje
(dfivka, pytliky od svaciny, lahev atp.). V naprosté tichosti déti uvedte do aktivity (viz. text nize). ZkouSejte vytvaret
rlizné zvuky. Aktivitu zahajte a ukoncete jasnym vizualnim signalem, napfiklad zvednutim ruky.

Pro dité se sluchovym postizenim mdze byt zvukova diferenciace obtiznéjsi. Kazdy zvuk si popiste a pfifad'te ke zdroji
tak, aby aby jej dité souCasné vidélo i slySelo.

»Predstavte si, Ze se smrakalo, vecer se bliZil, a v unoru se stmiva brzy... Chlapci byli na neznamém misté. Jak mysli-
te, Ze se citili, na co mysleli? Ta noc ale nastala a byla pina riznych zvukd. Jaké to asi byly zvuky? Jeden z vas zacne
a ostatni se postupné budou pridavat, kdyz na né ukazu, az nam vznikne konkrétni pfedstava noci na ostroveé.
Nekricte, vytvarejte tlumené zvuky, které asi slySeli chlapci spici prvni noc na neznamem ostrove.”

Nasledné s détmi provedte reflexi. Zhodnotte vaSe spole¢né dilo. Ptejte se déti, co jim to asi pfipominalo. Které
zvuky by na ostrové byt nemohly a které naopak ano. Informace po détech opakujte a zapisujte na velky papir.
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Cilem této aktivity je spole¢na diskuze na téma, jak se pfibéh chlapct bude dale odvijet. To, co déti vymysli, mizete
zapisovat na velky papir. Odpovédi déti opakujte.

>

»Co asi chlapci délali druhy den?*
L AKTVITA 15 — Cetoa

Ditéti se sluchovym postizenim dejte k dispozici psany text, aby mohlo o¢ima sledovat fadky. Pokud napfiklad planu-
jete Cist pokracovani pfibéhu az druhy den, dejte mu text domu k nastudovani.

sPodivejte se na Fana!“ upozornil Service. ,,Néco citi!“ dodal Doniphan a vykroc€il za psem. Fan se pravé zastavil
se zdvizenou tlapou a s napfimenym ¢enichem. Pak se prudce rozbéhl ke skupiné stroml pod srazem blizko jezera.
Briant s kamarady $li za nim. Po chvili se zastavili pred starym bukem, v jehoZ ke byla vyryta pismena a letopocet
v tomto usporadani:
FB
1807

Briant, Doniphan, Wilcox a Service zlstali némé a nehybné stat pred napisem. Fan se vratil po své stopé a zmizel
za ohbim vybézku. ,,.Sem, Fane, sem!“ volal za nim Briant. Pes se vSak nevratil. Ozvalo se jen jeho kratké zastéknuti.
»Pozor!“ varoval Briant. ,Nechod'me od sebe a budme opatrni.”

Kdyz Briant kifovi odhrnul, spatfil za nim Uzky otvor. ,Ze by tu byla jeskyné?“ zvolal couvaje zpét. ,To je mozné,*“
Septal Doniphan. ,Ale co je v ni?“ ,To uvidime!“ odpovédél Briant. A poCal sekerou odstranovat vétve, které otvor
zakryvaly. At vSak zbystfovali sluch, jak chtéli, nezaslechl nikdo zevnitf zadny podeziely zvuk. Service se uz chystal
vniknout do uvolnéného vchodu, ale Briant ho zadrzel. ,PoCkejme napred, co udéla Fan!“ Pes stale tlumené Stékal
a nedal se uklidnit. Ale kdyby byla v jeskyni ziva bytost, byla by uz davno vysla! Co kdyz je vSak vzduch v jeskyni
otraven? Briant hodil do otvoru hrst zapdlené travy. Ta po dopadu na zem rychle hofela. Dokazovalo to, Ze je tam
vzduch dychatelny. ,Vlezeme tam?*“ zeptal se Wilcox.

Zdroj: Verne, J. (2015). Dva roky prazdnin (2. vydani). Omega.
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I e e BTy 62 atvan chiapet pred jeskynt s rozehrni [ A ]
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Cilem této aktivity je zdramatizovat situaci, ktera se pred jeskyni odehrava. Déti vstupuji do role a improvizuji.
Tlesknutim Zivé obrazy rozehrajete a pak zastavite.

_50\
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»,UZ vime, Ze Fan vycCenichal jeskyni. Co asi kluci udélali? Utvorte Zivé obrazy toho, jak se chlapci rozhodli.”

S détmi si provedte reflexi a zopakujte si, jaky pfibéh rozehraly a jak rozhodovani dopadlo.

Cilem této aktivity je podpora imaginace a fantazie déti. Déti samy premysleji o tom, jak asi jeskyné vypada a co v ni je.

L1ed’ jste vsichni v jeskyni...Zavrete oCi a celou ji prozkoumejte. Dobre si zapamatujte, co v ni najdete, zatim jesté nic
nerikejte, aby si ji kazdy mohl v klidu prozkoumat.”
[
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_ni chlapct ,Jit, ¢i nejit prozkoumat jeskyni ﬂ@r% Lﬁ r% % r%

Cilem této aktivity je sehrat situaci, ktera se odehravala pred jeskyni. S détmi se pomoci diskuze zamyslete nad
riziky, ktera asi pfed vstupem do jeskyné museli chlapci zvazovat. Rizika, ktera déti vymysileji, po nich opakujte

>

a zapisujte na velky papir.

»Postavte se tak, jak pravdépodobné stali kluci, kdyz se rozhodovali, jestli do jeskyné vstoupi. Museli zvazovat spoustu
rizik. Dal od jeskyné stali ti, kdo do jeskyné vstoupit nechtéli, a bliz ti, co jeskyni prozkoumat chtéli...”
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Tip: Zkuste s détmi vymyslet situace, se kterymi se setkavaji ve svém zivoté a kdy musi premysilet o rizicich.
Zkuste si tyto situace sepsat, v€etné rizik, ktera se k nim poji. Zaroven zkuste vymyslet i feSeni. Jak témto
situacim a rizikim predchazet a jak je resit?

Ditéti se sluchovym postizenim dejte k dispozici psany text, aby mohlo o¢ima sledovat radky. Pokud napftiklad planu-
jete cist pokracovani pfibéhu az druhy den, dejte mu text domi k nastudovani.

Pri svém Usti byl otvor plldruhého metru vysoky a pres pdl metru Siroky. Pak se rychle rozsifoval a ménil se v dutinu
pres tfi metry vysokou a dvakrat tak Sirokou. Plida v ni byla pokryta jemnym suchym piskem.

Kdyz Wilcox vstoupil dovniti, narazil na difevénou poli¢ku, na niz lezelo nékolik domacich nastrojl, kameninovy
dZban, Siroké lastury slouzici zjevné jako talife, n0iZz se zubatym a zrezivélym ostfim, dva nebo tfi rybarské hacky
a plechova misa, prazdna stejné jako dzban. U proté;jsi stény stala truhla z hrubé opracovanych prken. Byly v ni cary
Satd.

V pozadi stalo bidné loze pokryté rozedranou vinénou pokryvkou. U Cela postele lezela na lavici druha misa a dre-
vény svicen. Loze bylo prazdné.

Pak vysli chlapci zase ven k Fanovi, protoZe pes neprestaval zalostné Stékat. Sestoupili o dvacet krok( k fece a
prudce se zarazili. Hrliza je vbila do zemé. Tady, mezi kofeny buku, lezely zbytky lidské kostry...

Zdroj: Verne, J. (2015). Dva roky prazadnin (2. vydani). Omega.

Cilem této aktivity je rozehrat situaci, ktera nastala v jeskyni. Déti mohou pracovat v menSich skupinkach.

WVytvorte takovy Zivy obraz, ktery si sami rozehrajete a ukoncite. Z improvizace by mélo byt jasné, co ddlezitého chlapci
mohli v jeskyni, ktera byla zjevné obydlena, nalézt a co pro né nalez znamenal... "

@ ) e (O
| AKTIVITA 21 — Reflere v kruhu A=s) NE] 223

Cilem této aktivity je shrnout informace, které se objevily pfi minulé aktivité. Déti se ptejte na otazky. Odpovédi déti
opakujte a zapisujte na papir.
,Co dulezitého chlapci v jeskni objevili? K ¢emu jim nalez mohl byt uZitecny?*“

Ucitel predlozi pred zaky nalezenou mapu a list z deniku, viz pfilohy METO5_P_04_Mapa ostrova a MET05_P_02_Text
z deniku.

Varianta 1 — Déti dostanou dopis od ucitele.

Varianta 2 — Déti hledaji kousky dopisu, ktery je roztrhany, a pak ho tfida sklada dohromady.

,Co je tam napsano? Co Ize z mapy vycist? Je mapa spravné zakreslena? Kde tedy jsme? Co to bylo za ¢lovéka, jehoZ
kostru jsme nalezli pred jeskyni?“
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Text z deniku: (viz pfiloha MET05_P_02_Text z deniku)

Néco tu neni v poradku. Ostrov se zda byt neobydlen, a stejné mam pocit jako by mé neustale nékdo sledoval...
nesmim vychazet za tmy, je to nebezpecné, uz to vickrat nechci zazit... $lo mi o Zivot a tady v téchto koncinach
se pomoci nedovolam a zbrané jsou v tomhle pfipadé asi k nicemu... kdybych védél, co nebo kdo... nevim nic.
Stmiva se... musim se schovat... Frangois

® | o=
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Cilem této aktivity je zamyslet se nad pocity chlapct, které méli, kdyz si precetli list z deniku. Odpovédi déti opakuijte
a nasledné zapisujte na velky papir.

»~Zkuste Fici, co se v chlapcich po precteni tohoto textu odehravalo. Navic se uz stmivalo a oni byli daleko od Skuneru
a svych mladsich kamaradd.”

@ O
_ICG i jeSkyni B ”Co dél?“ [ﬁ@o] [o 3 o]
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Cilem této aktivity je zinscenovat poradu chlapcl a vymyslet, jak dal postupovat. Déti by mély pfijit s feSenim, jak
postupovat, jak se chovat pfi vypravach, jak ochranit nejmladsi chlapce... Mély by si vyzkouSet argumentaci

a své nazory si obhajit. Pokud déti feknou néjaké tvrzeni, zopakujte ho a zeptejte se pro€. Dbejte na pravidla diskuze
— mluvi jen jeden. Ubezpecte se, Ze dité se sluchovym postizenim sedi tak, aby vidélo na ostatni déti. Vyvolavejte déti
jménem — dité se sluchovym postizenim se pak orientuje, kdo mluvi.

MSichni jste ¢leny prizkumné vypravy. Stmiva se. Je potieba dostat se zpét ke Skuneru, kde Cekaji ostatni chlapci. Jak
budete postupovat? Je dobry napad prestéhovat se ze Skuneru do jeskyné?*

Cilem této aktivity je diskuze na téma strachu. Odpovédi déti opakuijte.

[
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A poznate, ¢eho se asi ten Francois vlastné bal?“



METODA 05

o | f

| AKTTA S — vz AlE
o)

[158) {1

Cilem této aktivity je vstup do roli chlapct, déti se samy rozhodnou, zda chtéji zstat v jeskyni, nebo se vratit

ke Skuneru. Az se déti rozdéli, ptejte se jich, pro€ se tak rozhodly. Podporuijte jejich schopnost argumentace.

lis

at, ¢i nezlstat v jeskyni“
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,Kdo hlasuje pro navrat ke skuneru, pujde ke mné, a kdo je pro setrvani v jeskyni, pdjde k oknim.”

Cilem této aktivity je pfipomenout si zvuky ostrova. Déti se rozdéli na dvé skupiny a jedna vytvari zvukovou kulisu
ostrova a druha na to v improvizaci reaguje; pak se skupiny vymeéni. Déti by mély ve zvukové kulise zohlednit, co védi
o ostrové.

»,Chlapci se museli bat, ale presto se rozhodli vydat se ke Skuneru. Postupovali pomalu a kazdy daval pozor, co se
kolem nich déje. Rozdélte se na 2 skupiny. Kazda skupina vytvofi zvukovou kulisu nocni vypravy zpét k lodi. Z kulisy
by mélo byt patrné, jak cestu chlapci, ktefi védéli o ostrovu jen to, co zapsal trose¢nik do svého deniku, proZivali.”

Provedte reflexi. Zeptejte se na zvuky, které déti vytvarely, co jimi myslely a jak se citily v roli chlapcU, ktefi se vraceli
ke Skuneru.

ichod na plaz“

Cilem této aktivity je zinscenovat pfichod na plaz a vytvorit zivy obraz. Nasledné se déti ptejte, co sehravaji a proc si
mysli, Zze se to mohlo stat.

Vytvorte takovy Zivy obraz, ze kterého poznam, co chlapci u S$kuneru zjistili. Zda bylo vse pfi starém, nebo jestli tam

doslo k néjaké zméné.”
[
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Cilem zavérecné aktivity je sestavit pravidla, pro zivot na ostrové. Kazdé dité vymysli jedno pravidlo, to zapiSte na

papir. Pak o pravidlech hlasujte a vyberte deset (nebo jiné &islo dle vaseho vybéru) nejlepsich, které déti budou dodr-
zovat.

lis

»Kazdy vymysli jedno pravidlo, které by pomohlo udrzet vSechny v bezpeci, ale zaroveri by nikoho neomezovalo.”
,Odhlasujte si takové zakony, o kterych jste presvédceni, Ze jejich dodrZovani miZze vést k preZiti, bezpeci vsech
a k moznosti zachranit se.”

O pravidlech, ktera si déti odhlasovaly, diskutujte. Snazte se vysvétlit, pro¢ je vhodné tato pravidla dodrzovat, jaké
z toho plynou vyhody. K pravidl&im si pak mUZzete dopsat informace, které je budou upfesriovat. Pravidla si pak mUze-
te formulovat tak, abyste je mohli vyuzivat u vas ve tridé.
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Metodika je perfektné zpracovana. Jako nejprinosnéjsi hodnotim aktivni vstup déti do pfibéhu podle literarni
predlohy, moZnost proZit pribéh zevniti; zkusit si jednani postav v riznych situacich, pfemyslet o motivech jed-
nani postay, dovédeét se néco o dobé, kdy se pribéh odehraval, vyuziti metody strukturovaného dramatu i pro
jiné literarni predlohy nebo historické a soucasné pribehy.

Déti si potom cely déj i ostatni udaje diky svému proZitku lépe pamatuji. UCi se spolupraci ve skupiné, kriticky
premyslet, rozhodovat se, obhajovat sva rozhodnuti, tvorit, zapojovat fantazii. Aktivita rozviji jejich ctenarskou
gramotnost, maji chut séhnout po predloze. Metodika je casové ndrocnd jednak na pripravu a jednak na pocet
hodin, ale vysledek stoji vzdy za to.

Renéta Tkaczykova, ZS Jéry Cimrmana Lysolaje

Prace bylo hodné, ale byla to prace velmi zajimava a pro nas vSechny pritaZliva a lakava, déti si vyzkousely
mnoho novych aktivit a zjistily mnoho novych informaci nejen o této knize, ale i o sobé. Prace mé zaujala nato-
lik, Ze si urcité néco podobného vyzkousime i s jinymi kniznimi pribéhy, snad to déti vice ,pritdhne k cetbé.

Blanka Vanisova, ZS V Domcich Trutnov

Détem se pribéh libil, nejvic je bavilo to, Ze byl roz¢lenény na mnoho casti a Ze se hned nemohly dozvedet, jak
to bude dal, a mohly si samy domyslet. Ucim se pribéhem je velmi pékny material, jen jsem ho musela pro prv-
riacky trochu prizplsobit — zménit jména chlapct — vyuZila jsem chlapce z nasi tridy, kteri se promeénili na chvili
v hrdiny. Pokud chceme tuto metodiku zpracovat opravdu do detailu, je potieba 6 vyucovacich hodin.

JindFiska Stranskd, ZS Veltrusy
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